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Danish GT Series: Division Championship —
Sason 7 (DCS7)

1. Introduktion
1.1 Serie Navn og Afvikler

e Serienavn:
Danish GT Series: Division Championship - Saeson 7 (DCS7)

e Arrangor:
Danish GT Series (CVR 43867644)

1.2 Kort Beskrivelse

e DCSY7 er en iRacing-baseret turnering, hvor bade nye og erfarne karere dyster i flere
divisioner. Formalet er at fremme fair racing og kammeratskab, samtidig med at der
konkurreres pa hgijt niveau. Der afvikles et antal runder (fastsaettes i Igbskalenderen), og der
kares om aere, praemier samt placering i divisions-systemet.

2. Reglement & Software

2.1 Software og Tredjepartsprogrammer

e Logbene afvikles i iRacing.
e Tredjepartsprogrammer (f.eks. Kapps og Racelap) er tilladt.

2.2 Kogrer Information (SDK Driver Information App)

Alle kagrere skal udfylde karer information i SDK Appen som hentes: Via link
For at udfylde informationen korrekt, skal iRacing startes i en officiel practice-session,
hvorefter data kan indtastes i programmet.

e Programmet skal kun benyttes én gang og behgver ikke veere aktivt under Igb.

2.3 Fair Race og Protester

Alle Igb afvikles i henhold til iRacing’s officielle Sporting Code samt god simracing-etikette.
Eventuelle protester handteres i overensstemmelse med Danish GT Series Reglement.

e Alvorlige eller gentagne overtraedelser kan medfare sanktioner, herunder diskvalifikation eller
udelukkelse.

3. Tilmelding & Gebyr

3.1 Tilmeldingsprocedure

e Tilmelding sker via DETTE LINK
e Tilmeldingen geelder for én karer (den person, som er angivet ved tiimeldingen).
e Tilmeldingsperiode:


https://www.sdk-gaming.co.uk/knowledge-base/driver-information-user-manual/
https://www.iracing.com/iracing-official-sporting-code/
https://dgts.nemtilmeld.dk/5/

o Aben fra 24/02-25 kl. 00:01 til 14/03-25 kl. 23:59
e Efter tilmelding modtager man:
o En mail med tak for tilmelding hvor praktisk info findes:
o Etlink til Danish GT Series officielle Discord.
o Etlink til reglement

3.2 Deltagerbegraensning

e Der er plads til 120 deltagere.
e \ed flere end 120 tilmeldinger oprettes en venteliste.
e Huvis ventelisten bliver stor nok til at oprette en ekstra division (Div 5+), oprettes denne.
o min 30 mand pa venteliste.
e Eventuelt tiimeldingsgebyr for ventelisten refunderes, hvis man ikke far en plads, eller hvis
Div 5+ ikke oprettes.

3.3 Tilmeldingsgebyr og Betaling

e Pris: 199 kr. (inkl. moms) pr. kgrer.
o Fra og med den 15. marts 2025 er betaling for tilmelding bindende, og refunderes
derfor ikke uanset arsag.

3.4 Kontaktoplysninger

Spargsmal om tilmelding eller betaling kan rettes til Peter Johansen via:

e E-mail:
DanishGTSeries@gmail.com
e Discord:

Peter Johansen

4. Mesterskab
4.1 Mesterskab Struktur

e DCS7 bestar af op til 120 pladser, fordelt pa 4 divisioner (Division 1, 2, 3 og 4), afviklet pa 2
servere:
o Server 1: Division 1 & 2
o Server 2: Division 3 & 4
e Yderligere divisioner kan oprettes ved stor tilslutning.
e Formalet er at sikre et passende konkurrenceniveau i alle divisioner, sa bade nye og erfarne
karere far bedst mulige vilkar.

4.2 Eget Rating Skema og Datagrundlag

e Danish GT Series anvender et internt udviklet ratingskema baseret pa data fra over 200
karere fordelt pa 6 tidligere saesoner.
e Nye korere:
o iRacing profiler vurderes (officielle resultater, iRating, Safety Rating) for at sikre
korrekt placering.




4.3 Procedure for Endelig Division Tildeling

Efter lukning af tiimelding sammenholder DGTS alle deltageres data.

Kgrerne opdeles i to omtrent lige store hoved puljer, som hver splittes i to divisioner (i alt 4).
Divisionerne offentliggeres senest 1 uge for testlgbet.

Efter testlgbet og frem til og med Igb 2 kan DGTS foretage yderligere aendringer af
divisionerne, hvis det er ngdvendigt for at sikre fair konkurrence.

e Indkearte point (placering, pole, hurtigste omgang osv.) falger kgreren ved en eventuel flytning.

4.4 Server Ansvar

e Server1:
Division 1 & 2

e Server 2:
Division 3 & 4

e Det er den enkelte kgres ansvar at logge ind pa den rigtige server.

4.5 Stillinger

e Resultater og stillinger for alle divisioner offentliggeres pa [HER].
e Stillingerne opdateres torsdag efter hvert lgb (forelgbig status), og de endelige resultater
opdateres sgndag mellem kl. 12:00 og 18:00.

4.6 Lobsformat

e Antal lgb og varighed: DCS7 bestar af 1 testlgb samt 7 race (lgb), hver ca. 45 minutter.
e Kvalifikation Format: 4 laps kval (solo-qual), som afvikles torsdag inden race.

e Pitstop og breendstof: Ingen obligatoriske pitstops. Breendstoftanken er begraenset til 50 % af
kapaciteten.

e Strategi og taktik: Karerne veelger selv breendstof- og deekhandtering.
e Pointgivende runder: Alle lgb (undtagen evt. testlgb) tildeles point jf. punkt skala i punkt 7.2
For at modtage point skal man gennemfgre mindst 50 % af distancen.

5. Biler, Bilvalg og Bilnumre
5.1 GT3-biler

e Serien afvikles med GT3-biler fra fglgende producenter (alfabetisk):
o Acura NSX
Audi
BMW
Corvette
Ferrari
Ford
Lamborghini
McLaren
Mercedes
Porsche

o 0O 0O O O O o O o


https://www.dgts.dk/?page_id=4880

5.2 Bilvalg og Deadline

e Bilvalg skal angives senest sgndag den 23.03-25 kl. 12:00 meldes via Discord under “Opret
ticket -> Bilvalg”.

e Manglende bilvalg inden fristen medfarer fratraekning af 5 stillings point + pitlane start i ferste
pointgivende lgb.

5.3 Andring af Bilvalg

e /Endringer meldes via Discord under “Opret ticket -> Bilvalg”.
e /Endringer af bilvalg skal angives senest sgndag den 23.03-25 kl. 12:00.
e Den valgte bil skal bruges i alle Igb (inkl. testlab og 7 pointgivende Igb).

5.4 Forkert Valgt Bil og Strafferegler

e Forste gang:

o 5 Licens point

o +15 sekunder efter Igbet

o 10 point fratreekkes i samlet stilling.

o Det forkerte valg af bil skal herefter benyttes resten af ssesonen
e Anden gang eller flere:

o 10 Licens point

o +25 sekunder efter Igbet

o 25 point fratraekkes i samlet stilling.
o Diskvalifikation (DQ):

o Hvis en karer bevidst skifter bil for at opna en fordel, kan vedkommende

diskvalificeres fra Igbet eller hele saesonen.
m Dette punkt er IKKE betinget af gentagne fejlvalg af bil.

5.5 Bilnumre

e Alle tilmeldte kgrere far tildelt et permanent bilnummer inden saesonstart.
e Numrene kan ikke eendres.
e Divisionerne tildeles numre som falger:

o Div. 1: #101 — 199

o Div. 2: #201 — 299

o Div. 3: #301 — 399

o Div. 4;: #401 — 499

6. Lobskalender

DCS7 bruger GT-Sprint kalender som inspiration, dog forskudt af 1 uge.*

Race Bane Dato

Test lgb Watkins Glen Int. Boot 27/03/25
R1 Algarve Int. Circuit GP 03/04/25
R2 Mugello - GP 10/04/25
R3 COTA 24/04/25
R4 Road Atlanta 01/05/25




R5 Le mans 08/05/25

R6 Sebring 15/05/25

R7 Imola 22/05/25

*#Endringer hos GT-Sprint kan pavirke banevalg og lgbsdatoer i DCS7.

7. Pointsystem (Division)
7.1 Pointtildeling og Krav om Gennemforsel

e Dertildeles point til de 10 bedst placerede i hver division, forudsat at man gennemfarer
mindst 50 % af lgbets distancen.
e Karere under 50 % noteres som DNF og modtager ingen point.

7.2 Pointskala

e Placering Point
o 1.plads 25
2. plads 18
3. plads 15
4. plads 12
5. plads 10
6. plads 8
7. plads 6
8. plads 4
9. plads 2
10. plads 1
m Fra P10 - P30 modtager alle 1 point.

0O 0O 0O o 0o O o O o

7.3 Bonuspoint

e Pole Position:
1 bonuspoint (pr. division).
e Hurtigste omgang:
1 bonuspoint (pr. division).
o Alle karer i hver division kan teoretisk opna denne.

7.4 Tiebreak (Pointlighed)

Ved pointlighed efter sidste Igb afggres placeringen saledes:
e Flest 1. pladser

e Flest 2. pladser

e Flest 3. pladser

e Bedste placering i sidste lgb

7.5 Fratraekning af Darligste Resultat
e Hver kgrer far sit darligste resultat i seesonen fratrukket.

e Dette fremgar af stillingen fra og med lgb 2.

e Testlgb kan ikke bruges som darligste resultat



7.6 Handtering af Diskvalifikation (DQ)

En DQ kan ikke fratraekkes som det darligste resultat.
Grove overtraedelser kan udlgse yderligere sanktioner.

8. Udeblivelser, DNF, Stillings Point, Licens

Point, og Andre Bestemmelser

8.1 Udeblivelse fra Lab (DNS)

4 DNS i sesonen:
Kgreren fijernes fra serien uden yderligere varsel.

Testlgb teeller med som et DNS, hvis man ikke stiller op.
Formalet er at sikre, at deltagerne er engagerede og aktive.

8.2 DNF ved Lob

Definition:

Kgreren har stillet til start (grid eller pitlane).
Kgareren har fuldfart mindst 1 omgang (formations omgang teeller ikke)
o Undtagelse ved uheld pa 1. omgang, hvis det ikke er selvforskyldt.
o Opfylder man ikke disse to kriterier, noteres man som DNS i stedet for DNF.

8.3 Licens Point og Stillings Point

Licens Point anvendes til at registrere forseelser og sikre en fair og disciplineret karsel. De

akkumuleres gennem saesonen og kan fgre til sanktioner:

10 licenspoint — Kvalifikationsban (start fra pitlane)

15 licenspoint — Raceban (udelukkelse fra neeste Igb)

20 licenspoint — Fjernet fra serien (udelukkelse resten af saesonen)

Stillings Point bruges som straf, hvor kereren tildeles en reduktion i deres samlede

mesterskabspoint.
8.3 er uddybet yderligere under 13.12.

8.4 Trading Paint (Bilernes Udseende)

Eget design er tilladt, men det ma ikke veere stgdende, racistisk eller upassende.

DGTS forbeholder sig retten til at vurdere, om et livery overtraeder retningslinjerne.
Manglende overholdelse af retningslinjerne omkring skins kan medfere, at kgreren flyttes til
sidstepladsen i resultatlisten.

8.5 Streaming og Reklame

DGTS forbeholder sig retten til at streame og publicere optagelser af labene.
DGTS kan bruge karernes navne, bilnumre, billeder og videoklip til reklameformal.
Ved tilmelding accepterer kgreren dette.
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9. Discord
9.1 Officiel Informationskanal

e Discord er den primeere platform for alle opdateringer vedrgrende DCS7.
e Under kategorien DCS7 findes fx:

o opdateringer: Nyheder og vigtig info.

o Lebsinfo: detaljer om hvert Igb (tidspunkter, serverinfo osv.).

o chat-generelt: Abent forum til spgrgsmal og debat.

9.2 Adfaerd og Kommunikation

Nedladende eller fornaermende sprogbrug er ikke tilladt.
Karere ma ikke haenge andre ud eller udstille dem med videoklip, billeder eller tekst pa
Discord.

e Saglig og konstruktiv debat er velkommen, sa laenge ingen faler sig mobbet eller heengt ud.

9.3 Sanktioner ved grov adfaerd / kommunikation

e Forste skridt:

7 dages timeout fra serien og Discord uden varsel.
e Gentagne overtraedelser:

Udelukkelse fra serien og/eller Discord.

9.4 Krav om Navn

e Dit Discord-brugernavn skal matche dit iRacing-navn for at lette identifikation.

10. Lobsafvikling & Race Procedure
10.1 Tidsplan

Torsdag (Lgbsdag)

Traening: Starter kl. 19:00 - 20:15
Driver Briefing kl. 1930 - 20:00
Kvalifikation: 20:15 - 20:30

Race: Starter kl. 20:30 - 21:15

10.2 Driver Briefing

e Tidspunkt:
Ca. 25 min far race (kl. 19:30) i et seerligt Discord-rum.
e Ingen biler pa banen:
Ingen ma kere pa banen under briefingen. Hvis der er traeningstid tilbage bagefter, kan den
benyttes.
e Madepligt:
Kgrerne skal kunne hgre driver briefing.
e Sporgsmal:
Kgrerne far lejlighed til at stille spargsmal.
e /Endringer fra tidligere Iob:
Eventuelle eendringer offentliggares. Strider noget mod reglementet, tilfgjes det efterfalgende
i reglementet og gentages pa neeste briefing.
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e Slut-instruktion:
Offentliggeres under fgrermadet.

10.3 Kvalifikation — Serveropsatning
e Afvikling:
Kvalifikationen afvikles umiddelbart efter treening og den obligatoriske driver briefing.
e Solo-kval:
Kvalifikationen foregar som en solo-qual, hvilket betyder, at hver karer er alene pa banen og
ikke kan pavirkes af andre under kvalificeringen.
e Antal omgange / Varighed:
o Hver kgrer har 15 minutter til radighed.
o Inden for disse 15 minutter kan man kgre op til 4 omgange i alt, inklusive outlap.
o Nar tiden udlgber, eller nar man har gennemfart 4 omgange, er muligheden for at
seette yderligere tider slut.
o Nar kvalifikationen er faerdig, afslutter serveren automatisk sessionen og overgar til
race.
e Manglende eller ingen tid:
o Har man ikke sat en gyldig tid (f.eks. pga. afbrydelse eller teknisk fejl), starter man
automatisk bagerst i feltet. iRacing placerer dig her baseret pa din iRating.
o Har man modtaget en straf, som paleegger start fra pitlane, skal anvisninger fra
racekontrol og reglementet fglges.

10.4 Formation Omgang
e Gridning:
Efter traening og driver briefing grider alle kerere i henhold til kvalifikations resultatet.
e Fuld formations omgang:
o Kgares under pace car/safety car.
o Fuld formations omgang benyttes pa de baner det er muligt.
e Pitlane-start:
Kgrere med straf eller frivillig pitstart grider ikke.
e Safety cari pit:
Ved formationsomgangens slutning kerer safety car i pit, og P1 har Igbskontrol (jf. 10.4.2).

10.5 Startprocedure
P1’s tempo
e Maks. 5 sek. til safety car:
Afstanden fra P1 til safety car ma maksimalt veere 5 sekunder.
e Ingen "stop-and-go":
Gentagne accelerationer og opbremsninger for at skabe uro er ikke filladt.
e Konstant fart:
Nar safety car er vaek, skal P1 holde en konstant fart, indtil labet seettes i gang.
e Ingen ny opbremsning:
Nar P1 farst har givet gas og sat lgbet i gang, ma P1 ikke bremse igen for at treekke feltet
sammen.
Grgnt flag

12



e Alle divisioner:
Nar det grenne flag vises, er Igbet frit for alle.
e Overvagning:
Racekontrol overvager starten ngje og kan tildele straffe ved regelbrud.
e Pitlane-start og exit:
o Intet klarsignal fra Race Kontrol. Kgreren skal selv sikre, at sidste bil i laveste division
har passeret pit-udkarslen, fer man kgrer ud.
m Forlades pitten for sidste bil i laveste division har passeret pit-udkarslen, vil
man blive sanktioneret med en DT umiddelbart lige efter.
o Undtagelse: Hvis et uheld inden pit-udkgrsel forsinker den sidste bil, kan Race
Kontrol frigive pit-startere for at undga urimelig ventetid.

10.6 Startprocedure (Le Mans tillzg)

Single file:

e Formationen holdes i single file frem mod start/mal.

Individuel frigivelse:

e Lgbet er farst givet frit for din bil, nar du passerer start/mal-linjen.

Uheld for start/mal:

e Skulle der ske et uheld eller en blokering i formationen, ma man passere de forankgrende for
at undga kollision. Dog er lgbet fortsat fgrst frit, nar din bil krydser start/mal.

Gront flag ikke afggrende:

e Det grgnne flag er ikke definerende for, hvornar Igbet er frit pa Le Mans. Her bestemmes
starttidspunktet individuelt ved, at hver enkelt karer passerer start/mal.

10.7 Pitstop og Brandstof

e Ingen obligatoriske pitstops:

Karerne veelger selv, om og hvornar de vil pitte for braendstof, deek eller reparationer.
e Brandstoftank:

Begreenset til 50 % af bilens maksimale kapacitet.

10.8 Lap 1-uheld

e Alle regler geelder ogsa pa ferste omgang. Dog anerkendes det, at starten er seerlig intens, og
Race Kontrol vurderer derfor haendelser med en vis ekstra tolerance.

e Man skal stadig udvise respekt og undgé ungdige sammenstad.

e Race Kontrol foretager en konkret vurdering af, hvorvidt et lap 1-uheld er et “race incident”
eller skyldes uforsigtig kersel.

10.9 Safety Car

Hvornar udsendes SC?

Overordnet Princip:

e SC udsendes pa lgbets fgrste omgang (eller farste omgang efter en genstart), hvis et uheld
pavirker 50 % eller mere af det samlede felt.

Definition af “Pavirker”:

e Etuheld anses for at “pavirke” en bil, nar denne bil:

13



Er direkte involveret i en kollision.

Bliver tvunget til et naesten fuldt stop for at undga kollision.

Modtager skade, der kraever laengerevarende pitstop eller umuliggaer normal race-fart.

Bliver fanget bag et blokering pa banen, sa kgreren ikke kan passere uden markant

forsinkelse.

50 % af Feltet:

e For at SC skal udsendes, skal mindst halvdelen (50 %) af de startende biler opfylde én eller
flere af ovenstaende kriterier.

e Eksempel: Ved 40 startende biler svarer det til 20 eller flere biler, der er direkte eller indirekte
ramt af uheldet.

Mindre Uheld:

e Skulle et uheld omfatte feerre end 50 % af feltet, men samtidig udgare en klar sikkerhedsrisiko
(fx fuldsteendig blokering af banen, safremt den ikke kan ryddes med det samme), kan Race
Kontrol overveje SC-udsendelse i szerlige tilfaelde.

e Som udgangspunkt geelder det dog, at et uheld, der kun involverer enkelte biler, ikke
medfarer SC, medmindre banen er blokeret, og starre falgeskader er uundgaelige.

Formal med SC:

e Formalet er at samle feltet og gore det sikkert for alle at genoptage Igbet, nar et massivt
uheld har skabt en kaotisk eller blokeret situation pa banen.

e Hvis der kun er tale om et par enkelte biler, der hurtigt kan komme i gang igen eller treekke ind
til pit, er det normalt ikke grundlag for en SC.

Eksempler:

e Uheld, der medfgrer SC: 25 biler ud af 40 er spundet, ramt hinanden eller er blevet blokeret i
en grad, sa de ikke kan komme videre pa normal vis.

e Uheld, der ikke medfarer SC: 5 biler er stgdt sammen, men de resterende 35 kan passere
uden betydelig forsinkelse, og banen er ikke blokeret.

o O O O

Ingen Tvivl-princip:

e Disse kriterier er indfgrt for at undgé tvivl om, hvornar SC skal benyttes.

e Race Kontrol vil altid foretage en hurtig vurdering af, hvor mange biler der reelt er pavirket.
Hvis antallet er 2 50 % af feltet, udsendes SC, medmindre banen er ryddet gjeblikkeligt.

e Er antallet under 50 %, og er banen fortsat farbar, fortsaettes Igbet uden SC.

10.10 Varighed

e SC er pa banen i op til 3 omgange (ud-omgang, fuld omgang og ind-omgang).
e Race Kontrol kan forlaange med 1 omgang, hvis det er strengt ngdvendigt.

10.11 Pitstop under SC

e Bileri pit skal na at kare forbi SC inden for de 3 omgange for at genvinde deres placering i
feltet.

e SC forleenges ikke, hvis man ikke nar det.
e Pitten lukket:
o Karer man ud, mens pitten er lukket, handterer iRacing selv en evt. sort flag-straf.
DGTS sletter ikke sddanne straffe.

10.12 Startsekvens efter SC

e Nar SC kgrer i pit, er rullestart-proceduren den samme.
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10.13 Specielle Baner

e P3a Le Mans, Nirburgring og lignende kan SC veere udeladt eller have seerlige procedurer.

10.14 Procedure

e Alle biler skal have passeret pit exit, fgr SC kan udsendes.
Biler med stor skade bgr bruge tow frem for at kere rundt.
Nar SC er pa banen, handtere iRacing selv om pitten er &ben eller lukket, fglg anvisningerne
pa skeermen.
e Kgrer man ind/ud, nar pitten er lukket, handterer iRacing straffen (sort flag).
o DGTS Fjerner ikke sorte flag i det tilfeelde

10.15 Serverindstillinger

Fast Repair:

e 1 Fast Repair pr. Igb.

e Besked gives fra race kontrol automatisk nar denne er benyttet.
Driving Lines:

e Skal aktiveres inden Igbet, hvis du vil bruge den.

e Kan ikke teendes midt i lgbet.

Setup:

e Frit valg af setup, du kan benytte hvad du har lyst til.
Breaendstoftank:

e Begreenset til 50 % af bilens maksimale kapacitet.

10.16 Genstart af Server (Omstart)

e Fejli serveropsaetning: Hvis en fejl giver urimelig fordel eller forhindrer fair deltagelse, kan en
ny server oprettes.

e Ingen ny kval: Man bruger samme kval resultat. Fgrste omgang bruges til at saette bilerne i
korrekt reekkefolge.

e Single file og pit limit: Alle (undtagen den, der skal frem i reekkefalgen) karer med pit limiter,
indtil placeringerne er pa plads.

10.17 Vejr

e DGTS bestemmer altid de dynamiske vejr indstillinger.
o Vejret fglger ikke ngdvendigvis GT Sprint-kalenderen.
e DGTS kan justere vejrforholdene, hvis det skgnnes ngdvendigt.

10.18 Radt Flag / Aflysning

e Radt Flag eller Aflysning:
o Radt flag medfgrer gjeblikkelig standsning af Iabet.
o Klassifikation sker efter sidste fuldfgrte omgang, safremt 50% eller mere af lgbet er
afviklet, fastlases placeringerne, og point gives ud fra dette.
o Hvis mindre end 50% af Igbet er afviklet, benyttes kval resultatet, uagtet antal karte
omgange.
o point for hurtigste omgang, ved mindre end 50% udgar i dette tilfalde.
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e Over halvdelen af Igbene aflyses:
o Seesonen afsluttes uden praemier.
o Tilmeldingsgebyr tilbagebetales.

10.19 Incident Points (No Limit i iRacing)

iRacing er sat til ingen maks greense for incident points ("No Limit”).
DGTS’ Racekontrol-system overvager og sanktioner dog hver incident-type (1x, 2x, 4x)
forskelligt.
e Det er kgrerens eget ansvar at holde gje med, hvor mange incident points de har opbygget
inden for hver kategori.
e Ordforklaring:
o OT = Offtrack
o LOC = Loss of contol
o DT = Drive through
o S&G = Stop and go

10.20 OT (Off Track) — 1x

Dette deekker situationer, hvor du kerer uden for banegraensen (track limits).
Formalet er at undga gentagne overskridelser og “cutting”:
e 5xOT (1x)
o Advarsel om dunuerpa5OT.
e 10x OT (1x)
o Advarsel om du nu er pa 10 OT.
e 15x OT (1x)
o +2 sek. tidsstraf palagt efter labet.
e 20x OT (1x)
o +5 sek. tidsstraf hver gang du nar yderligere 5 OT (dvs. ved 25%, 30x, 35% osv.).

10.21 LOC (Loss of Control) — 2x

Dette omfatter spin eller tab af kontrol uden kontakt med andre biler.
Formalet er at reducere gentagne spins eller solouheld, der kan pavirke bade dig selv og andre
karere ungdigt.
e 5% LOC (2x)
o Advarsel: Advarsel om du nu er pa 5 LOC (svarende til 10 “incident points” i denne
kategori).
e 10x LOC (2x)
o +5 sek. tidsstraf palagt efter labet.
e 15x LOC (2x)
o Drive-Through (DT): Du skal kare gennem pitlane som straf i Igbet.
e 20x LOC (2x)
o Stop & Go - 30 sek.: Du skal pitte, holde 30 sekunder og kare videre.
e 25x LOC (2x)
o Diskvalifikation (DQ) fra Igbet.

10.22 Car Contact (4x)

e Definition:
4x opstar oftest ved kontakt mellem to biler (kollision).

16



Ingen fast trappestige:

Alle 4x vurderes individuelt af Race Kontrol.

Usportslig kersel:

Ved mange eller grove sammenstgd kan Race Kontrol vurdere, at der er tale om “usportslig
karsel”, hvilket kan udigse alt fra advarsel til Drive-through, Stop & Go, Diskvalifikation (DQ)
eller i seerlige tilfaelde udelukkelse fra serien, afhaengigt af hvor alvorlige og gentagne
forseelserne er.

10.23 Race Kontrols rolle ved 4x

Live-overvagning:
o Under Igbet holder Race Kontrol seerligt gje med 4x-heendelser.
Mulige sanktioner (jf. pkt. 13.2 - 13.10):
o Race Incident
(ingen sanktion, hvis Race Kontrol vurderer, at der ikke er grundlag for straf)
o Tidstraffe
(fx +10 sek. lagt til sluttiden)
o  Drive-through eller Stop & Go
(afvikles under Igbet, hvis karsel vurderes uforsvarlig)
o DAQ (diskvalifikation)
(ved forseetlig, farlig eller ekstremt usportslig karsel)
o Eksklusion fra serien
(ved helt uacceptabel adfeerd eller gentagne grove forseelser)

Bemeerk: Det er Race Kontrol, der har den endelige afggrelse ved Car Contact (4x) —

sanktionens omfang afgeres ud fra haendelsens alvor, gentagelses grad og involverede
parters skyld.

10.24 Incident point opsummeret

Ingen samlet pulje: 1x (OT), 2x (LOC) og 4x (Car Contact) hver isaer har sine egne greenser
og sanktioner.
Advarsler og straffe: Tildeles Igbende. Tidsstraffe tilfgjes efter lgbet; drive-through/stop&go
skal afvikles i Igbet.
Forskellige formal:

o OT (1x): Fokus pa bane greenser og “track cutting”.

o LOC (2x): Fokus pa gentagne spins eller tab af kontrol.

o 4x: Kontakt med andre biler vurderes mere dynamisk af Race Kontrol.

Al handhaevelse er med henblik pa fair og sikker kersel, sa alle karere kan konkurrere under

rimelige vilkar.

11. Adfaerd pa banen
11.1 Fairplay og Sportsand

Heojt niveau af respekt:

Alle deltagere forventes at kare med fairplay og sportsand.

Usportslig optraeden:

Enhver form for usportslig adfeerd kan fgre til diskvalifikation eller udelukkelse fra serien.
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11.2 Snyd

Enhver form for snyd eller manipulation, der omgar iRacings intentioner, er ulovligt i Danish GT
Series. Dette inkluderer:
e Dakslid:
o Kunstigt reduceret deekslid, der ikke kan forklares af opsaetning, karestil eller normale
strategiske forskelle.
o (Bemeerk: Naturlige variationer i slid pga. setup, daektryk eller kgrestil regnes ikke
som snyd.)
e Vejgreb:
o Forgget greb, som ikke passer med normalt slid eller baneforhold.
e Brandstofforbrug:
o Unaturligt lavt forbrug, der ikke burde vaere muligt med normal karsel.
e Pitstops:
o Markant hurtigere pitstops end andre (uden logisk forklaring som mindre braendstof
eller ingen deekskift).
e Konto- eller kererskift:
o Deling af iRacing-konto med en anden kgrer end den tiimeldte.
o Fysisk karer skift undervejs i lab.
Manipulation af iRacing:
o Enhver form for hack, mod eller program, der giver en uretmaessig fordel.
Konsekvenser:
e Alle optjente point i serien fijernes uden varsel.
e Udelukkelse fra Danish GT Series.
e | grove tilfeelde: Indberetning til iRacing.

11.3 Defensiv Korsel

e En retningsskift:
Det er tilladt at forsvare sin position med ét retningsskift.
e Bremse Zone:
Pabegyndes nedbremsning, ma man ikke skifte linje for at blokere.
e Retning i sving:
Man skal holde sin linje frem til sving indgangen og give plads, hvis en bil allerede er pa
indersiden/ydersiden.

11.4 Overhaling

e Ansvar for sikkerhed:
Den bagfrakommende karer skal vurdere, om en overhaling kan foretages forsvarligt.
e Forhjul / Baghjul:
Nar overhalings forhjul er pa hgjde med den andens baghjul, er overhalingen “pabegyndt”;
begge skal give plads.
o Dette geelder alle steder pa banen, langsider, pa vej ind i sving, midt i sving, pa vej ud
af sving, pit lane etc.
o Overhalingen skal efterlade plads til begge biler under hele mangvren.
e Fuldfert overhaling:
Overhalingen er fuldfgrt, nar overhaleren har hele bilen forbi.
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Dive Bomb:
Ved seerligt grove “dive bombs” bortfalder forhjul/baghjul-reglen, og bilen der udfgrer dette,
har primaert ansvar for at undga kontakt.

11.5 Bane Granser

Hvide streger:
Banens greenser defineres af de hvide streger.
o alle 4 hjul skal have passeret den hvide streg for at det defineres som at have forladt
banen, og en tilbagekgrsel defineres herefter som et rejoin jf 11.7
Curbs:
Curbs regnes med som en del af banen.
Spillets straffesystem:
iRacings eget system handhaever track limits.
Specielle baner:
Nogle baner kan have a&ndrede bane greenser, sdsom anden belaegning, her gaelder Iracings
Sporting codex generelle regler omkring kersel pa dette.

11.6 Skade pa Bilen og TOW-knap

Alvorlig skade:

Er bilen for beskadiget til at kare sikkert i pit, skal man benytte TOW.

Lygter:

Ved nat-/aftenskarsel skal lygter virke. Er de gdelagt, pit omgaende for reparation.

11.7 Rejoin efter Afkorsel

Sikker rejoin:

Fareren skal komme tilbage pa banen uden at udgere fare for andre.

Langs banen:

Ker tilbage ad en sikker linje og undga at krydse keresporet uforudsigeligt.

Spundet pa banen:

Er du strandet et sted, hvor biler naermer sig hurtigt, SKAL du vente med at dreje eller bakke,
til det er sikkert.

11.8 Pit Udkorsel

Respektér pit udgang:

Bilen, der forlader pitten, skal undgé at kere direkte ud i race linjen, hvis biler bagfra naermer
sig.

Delt ansvar:

Den bagfrakommende bil skal gennemfgre overhalingen sikkert. Har begge en andel i et
sammenstgd, kan begge straffes.

Ingen hindring:

Er der ingen biler taet p4, ma& man benytte race linjen straks efter pit udkgrslen.

11.9 Forsaetlig Pakersel eller Afkorsel

Forsatlig pakersler af andre eller omgivelser:
o Karsel malrettet ind i omgivelserne kan skabe farlige situationer.
o Det er forbudt at kgre bevidst ind i en anden bil, ogsa efter ternet flag
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e Konsekvenser:
Forseetlig pakarsel af andre karer eller omgivelser, kan medfare usportslig optreeden og kan
medfare udelukkelse.

11.10 Blinke med Lygter

e BlaFlag:

Den hurtigere bil kan blinke moderat (max 3 blink) for at signalere sin tilstedeveerelse.
e Ingen overdreven brug af blink:

Overdreven blink anses som usportsligt, og kan medfgre straf for dette.

11.11 Flag under Lagb

11.11.1 Ternet Flag

e |Lgbet er slut.
e Kaor roligt tilbage til pit eller benyt TOW.

11.11.2 Sort Flag
e Du har faet en straf (DT/Stop&Go) og skal i pit inden for 3 omgange.
o Afslutter du Iebet med sortflag, tilskrives du automatisk fra race kontrol 60 sekunders
tidsstraf.
o Sidste omgang: Hvis du mener, det ikke er selvforskyldt, kontakt Race Kontrol.
e Sort flag, der tildeles under Iabet med mere end 3 omgange tilbage, skal afvikles inden for 3
omgange. Hvis dette ikke sker, vil iRacing automatisk fijerne deltageren fra lgbet.
11.11.3 Meatball Flag
e For meget skade pa bilen; pit inden 3 omgange, Overholdes det ikke, fiernes du automatisk
fra lgbet af iracing.
e undtagelse, er ved mindre end 3 laps, sa kan lgbet fuldferes, safremt du overholder
betingelsen jf. 11.6 punkt 1
11.11.4 Gult Flag
e Betydelig fare forude. Reducér fart, ingen overhaling.
11.11.5 Gront Flag
e Logbet er frit.
11.11.6 Hvidt Flag
e Du har startet din sidste omgang.
11.11.7 Blat Flag

e En eller flere hurtigere biler er ved at overhale. Flyt dig sikkert indenfor 1 sekunds afstand.

e Den hurtigere bil ma ikke forsgge en uforsvarlig overhaling — ansvar ligger hos begge.

e Unlap sig selv er tilladt, sa l&2nge man ikke er til gene for den man unlapper, man skal inden
for rimelig tid kunne kgre det bla flag veek, kan man ikke det og man blot er i vejen, skal man
lade sig falde tilbage.

Sadan forholder du dig til et blat flag:
e Ojeblikkelig reaktion:
Nar du modtager et blat flag, skal du straks vaere opmeerksom pa, at en hurtigere bil forsager
at passere dig.
e Skab plads:
Searg for at holde til siden eller finde en sikker linje, s& den hurtigere bil kan passere uden at
du skaber en fare for dem eller for dig selv.
o Har du mulighed for at flytte dig sikkert til siden, skal du ggre dette.
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e Hold gje med afstanden:
Hvis afstanden til den bagfrakommende bil er under 1 sekund, skal du justere din position og
eventuelt saenke farten yderligere for at lade bilen passere.

e Kommunikation:
Overvej at benytte de tilladte tekstbeskeder for eventuelt at signalere din hensigt om at give
plads, hvis dette kan hjaeelpe med at undga misforstaelser.

e For det overhalende koretoj:
Den hurtigere bil skal vurdere, om der er tilstreekkelig plads til en sikker overhaling. Ved tvivl
skal den bremse let og vente p4a, at du giver plads.
Hvis en farlig situation opstar pa grund af manglende overholdelse af disse principper, kan
begge parter blive palagt straf (se regler ved blat flag).

11.12 Voice Chat under Lab

e Ingen Voice:
Det er ikke tilladt at kommunikere via voice-chat under lgbet.
o @nskes dette, kan man benytte voice chat pa Discord.
e Utilsigtet aktivering:
Far du ved et uheld aktiveret voice, men ikke taler, straffes det ikke.

11.13 Chat under Lob

e Minimeret Kommunikation:
Kun korte, preecise beskeder via iRacings tekstchat er tilladt under race.
e Standardbeskeder:
“Undskyld”, “Tak”, “Kar hgjre om”, “Kgr venstre om” — eller lignende beskeder i stil med
iRacings standard.
e Ingen spam:
Overdreven gentagelse betragtes som ungdvendig stgj og kan fare til en straf.
e Chat synlig:
Chat skal vaere synlig sa Race Kontrols beskeder kan ses.

12. Race Kontrol

12.1 Overordnet Funktion

e Live Overvagning:
Ved hvert Igb er der live Race Kontrol pa begge servere, som overvager lgbet og gennemgar
haendelser i realtid.

e Bemyndigelse:
Race Kontrol har befgjelse til at undersgge, tildele og — hvis ngdvendigt — genvurdere straffe,
der er udmalt under lgbet.

12.2 Undersggelse og Strafudmaling

e Udsaettelse af Undersggelse: Race Kontrol kan udszette en undersggelse af haendelser og
traeffe afggrelser efter Igbet.

e Investigation: Haendelser, der kreever naermere undersggelse, og som udgangspunkt farst
handteres efter Iabets afslutning, meddeles med beskeden "Investigation" i live chat.

e Race Kontrol forbeholder sig retten til at genabne og aendre en allerede afsluttet sag, hvis nye
beviser foreligger.
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Alle straffe m.m. er tilgaengelige i en oversigt som vil blive delt pa discord umiddelbart efter
lgbet afsluttes.

12.3 Rapportering

Protest:
o Efter hvert Igb kan kgrere indgive protester via Discord-kanalen "opret ticket ->
Protest Server 1/ Server 2"
o Protester kan indsendes i tidsrummet:
m Torsdag: Fra 20:00 til 23:00
o | tilfeelde af protest, vil involveret blive kontaktet via discord, i forbindelse med en
forklaring / opklaring af sagen.
m  Man bliver tilfgjet den aktuelle sag, i et lukket forum pa discord, hvor
racekontrol, samt protester og involdveret parter kan se sagen.
Krav til Protest:
o Den indsendte protest skal indeholde specifikke oplysninger og eventuelt
bevismateriale (video-/billedmateriale) for at vise, at den palagte straf kan veere

fejlagtig.
Tidsfrist:
o Protester uden for de angivne tidsrammer behandles ikke.

Pris:
o Det koster 30 kr. at indgive en protest.
o Ved medhold vil det fulde belgb blive tilbagebetalt.
o Betalingen skal sendes til: box87747. (Husk at angive hele box-navnet — fejl eller
manglende modtagelse af det fulde belgb vil medfgre, at sagen ikke behandles.)
o Ved report som er afgjort og hvor der ikke er nyt eller aendret udfald, vil der ikke ske
en tilbagebetaling.

12.4 Strafsystem for Protester — Sanktioner efter Lobet

| Danish GT Series handterer Race Kontrol protester efter Isbene og kan tildele sanktioner
baseret pa forseelser. Dette sikrer en fair og retfeerdig konkurrence, hvor kgrerne ved, at alle
afgarelser traeffes konsekvent og med en ensartet praksis.

12.4.1 Advarselssystem

Alle kgrere, der findes skyldige i en protest, modtager en advarsel.

Ved tredje advarsel (uanset protestens type) tildeles automatisk 10 strafpoint samt
pitlane-start i naeste Igb.

Dette system sikrer, at gentagne forseelser ikke gar ubemaerket hen, men at enkeltstdende
haendelser ikke straffes ungdvendigt hardt.

12.4.2 Straf Skala (Niveau N1 til N6)

Straffen tildeles efter samme skala som i hoved reglementet, men alle tidsstraffe er fijernet for
protest afgarelser efter Igbet.

Kgrere modtager kun stillings point- og licens straffe, sa der ikke opstar forvirring om tids
justeringer efter Igbet.
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Sanktioner pr. niveau:

Strafniveau Stillings Pointstraf Licens Point | Bemeerkning

N1 -1 point +1 point Mindre forseelse
N2 -2 point +2 point

N3 -3 point +3 point

N4 -4 point +4 point

N5 -5 point +5 point

N6 -15 point +15 point Alvorlig forseelse

e Eksempel: En kgrer, der modtager en N3-straf efter en protest, vil miste 3 stillings point og fa
3 licens point, men ingen ekstra tidsstraf tilfgjes til Igbsresultatet.

12.4.3 Start fra Pitlane i Naeste Lab

e Race Kontrol har mulighed for at tildele pitlane-start i naeste lagb, uafheengigt af hvor mange
licens point en karer har modtaget.

e Dette kan anvendes som yderligere sanktion ved seerligt uforsvarlig karsel eller gentagne
forseelser.

12.4.4 Diskvalifikation (DQ) fra Lob

Ved grove overtraedelser af reglementet kan en kerer diskvalificeres fra det pagaeldende Igb.
Dette betyder, at kgrerens resultat annulleres, og vedkommende modtager 0 point i
mesterskabs stillingen.

e En DQ fra et Igb kan ogsa kombineres med en pitlane-start i neeste Igb eller yderligere licens
point, afhaengig af forseelsens alvor.

12.5 Kommunikation med Race Kontrol

e Det er ikke tilladt at kontakte medlemmer af Race Kontrol direkte via private beskeder
angaende afgarelser.

e Alle spgrgsmal, protester eller indsigelser skal fremsendes via den officielle kanal.

12.6 Dokumentation af Afgorelser

e Afggrelser fra Race Kontrol, foretaget efter labets afslutning pa baggrund af en protest, kan
dokumenteres med video- eller billedmateriale.
e Kgrere kan anmode om at se denne dokumentation ved protest.

12.7 Beskeder fra Race Kontrol

e Investigation:
o Haendelser, der kraever neermere undersggelse, og som udgangspunkt farst
handteres efter Igbets afslutning, meddeles med beskeden "Investigation” i live chat.
e Noted:

23



o Haendelser, der kraever naermere undersggelse, og som bliver handteret med det
samme, beskeden gives, nar Race kontrol pabegynder gennemgang af haendelsen.
e Race incident:
o Bruges, nar en heendelse registreres uden straf.

e Advarsel:
o Haendelser, der kreever en patale mindre forseelser uden at paleegge tidsstraf eller
strafpoint.

e Straf besked:
o Bruges nar der skal tildeles en straf, f.eks “ #999 - Skyld i uheld - N1,12”

13. Straf Oversigt
13.1 Straf forklaring

Straffe i DGTS er et vigtigt redskab til at sikre fair og sikker karsel. Racekontrol vurderer
forseelser og tildeler sanktioner, der kan variere fra tidsstraffe og strafpoint til diskvalifikation.
Strafniveauet afhaenger af overtraedelsens alvor, og gentagne forseelser kan fare til
udelukkelse fra serien. Strafpoint pavirker bade Igbsstillingen og DGTS Licenskortet, hvilket
kan fa konsekvenser for fremtidig deltagelse.

Kriterium:

e Beskriver hvilken type overtraedelse, der har fundet sted.

Overtradelser, der medferer straf:

e Beskriver de overtraedelser, der medfgrer en given straf.

Konsekvenser:

e Tidsstraf: Straf paleegges efter Igbet, og den pagaeldende deltageres tid justeres.

e Stillings point: Point, der fratreekkes i aktuelle stillingsoversigt.

e Licens Point: Point, der tildeles dit DGTS Licens kort

o Licens point akkumuleres over tid og kan fere til udelukkelse.

Eksempel pa straf tildelt in-game

[ b

e Stillings Point: 2 stillingspoint traekkes fra kgrerens samlede mesterskabspoint.
e Licens Point: 2 licenspoint tilfgjes til kererens DGTS Licens Kort.

Race Incident 0 0 0
Investigation/noted 0 0 0
Advarsel 0 0 0
Niveau 1 3 -1 1
Niveau 2 5 -2 2

Niveau 4

Niveau 5 DT + Kvalban

Niveau 6 DQ + Raceban
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13.2 Race Incident

e Kriterium:
En heendelse, som ikke udlgser en straf og ikke har en vaesentlig indvirkning pa Igbets forlab,
deltagernes preestationer eller sikkerheden pa banen. Race Incident refererer til heendelser,
der ikke kreever straf i henhold til de gaeldende regler.
e Konsekvenser:
o Tidsstraf: 0 sekunder
o Stillings point:0
o Licens point:0

13.3 Investigation

e Kriterium:
En meddelelse om "Investigation/noted" indikerer, at racekontrol har identificeret en
haendelse, som vil blive undersagt naermere. Denne meddelelse medfarer ikke nogen
umiddelbare konsekvenser for deltageren, men kan fare til en senere vurdering af haendelsen
efter lgbet.
e Konsekvenser:
o Tidsstraf: 0 sekunder
o  Stillings point:0
o Licens point:0
o Effekt: Heendelsen vil blive gennemgaet af racekontrol.

13.4 Advarsel Straf

e Kiriterium:
En advarsel palaegges for overtraedelser, som ikke udger en umiddelbar fare for lgbets
integritet eller deltageres sikkerhed, men som strider imod de regulerende bestemmelser for
sikker og fair kgrsel. Formalet er at patale mindre forseelser uden at paleegge tidsstraf eller
strafpoint.
e Konsekvenser:
o Tidsstraf: 0 sekunder
o  Stillings point:0
o Licens point:0
o Effekt: Advarslen fungerer som en skriftlig patale.

13.5 Niveau 1 Straffe (N1)

o Kiriterium:
Overtraedelser af reglerne, som vurderes at udgare en lav risiko for sikkerhed eller fair karsel,
men som alligevel kraever patale for at sikre opretholdelsen af Igbets ordentlighed.
Heendelser, der udlgser denne straf, anses som ungdvendige og risikable, men ikke direkte
skadelige.
e Overtraedelser, der medferer straf:
o 11 Ungdvendige og risikable overhalinger ("divebombs").
o 12 Retningsskift under nedbremsning, hvilket skaber fare for andre deltagere.
o 13 Brug af tekst- eller voicechat under lgb, som skaber distraktioner for andre
deltagere.
14 Mangvre udfgrt pa banen, der tvinger andre deltagere af banen.
15 Karsel pa banen under Driver Briefing.
o 16 Manglende respekt for de signaler og flag, der vises under lgbet.
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e Konsekvenser:
o Tidsstraf: 0 sekunder
o Stillings point: -1
o Licens point: 1
o Effekt: Ingen eéendring i den aktuelle stilling eller pointfordeling.

13.6 Niveau 2 Straffe (N2)

e Kriterium:
Straf palaegges for handlinger, der udgar en betydelig risiko for deltageres preestationer eller
skaber potentielt farlige situationer pa banen, men hvor konsekvenserne af haendelsen ikke er
af en karakter, der medferer alvorlig skade eller pavirker Igbets integritet i vaesentlig grad.

e Overtraedelser, der medfarer straf:

o 21 Farlig tilbagevenden til banen, som ikke medfgrer vaesentlige konsekvenser for
andre deltageres praestation.

o 22 Retningsskift under nedbremsning, som skaber en blokering for en anden
deltager.

o 23 Forarsagelse af et uheld, der kunne have vaeret undgaet, og som ikke resulterer i
nogen vaesentlig negativ pavirkning af den forurettede deltager, herunder ingen tab af
position eller veesentlig tid.

o 24 Aggressive mangvre udfgrt pa banen, der tvinger en anden deltager af banen.

o 25 Bevidst defensiv karsel, der skaber ungdvendig blokering for en deltager, der er
ved at blive overhalet af en anden kgrer.

e Konsekvenser:

Tidsstraf: 5 sekunder

Stillings point: -2

Licens point: +2

Effekt: Justering af den aktuelle stilling og Licens point.

o

o O O

13.7 Niveau 3 Straffe (N3)

o Kriterium:
Straf palaegges for alvorlige overtraedelser, som enten direkte medferer tidstab for andre
deltagere eller skaber farlige situationer, der risikerer at pavirke lgbets integritet eller
deltagernes sikkerhed. Denne straf anses som en mellem grad af alvorlighed og omfatter
haendelser, der medferer konkrete konsekvenser.

e Overtraedelser, der medferer straf:

o 31 Foréarsagelse af et uheld, der kunne have vaeret undgaet, og som resulterer i et
storre tidsmeessigt tab for den forurettede deltager eller som pa anden made
medfarer vaesentlig pavirkning af den forurettede deltagers praestation eller position.

o 32 Farlig tilbagevenden til banen, som tvinger andre deltagere til at undvige.

33 Gentagne retningsskift i bremse zoner, som udggr en fare for andre deltagere.
34 Gentagne retningsskift (weaving) pa langsider eller andre dele af banen, som
skaber risiko for kollisioner eller blokeringer af andre deltagere.

e Konsekvenser:

o Tidsstraf: 15 sekunder

o Stillings point: -3

o Licens point: +3

o Effekt: Justering af den aktuelle stilling og point fordeling.
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13.8 Niveau 4 Straffe (N4)

e Kriterium:
Straf palaegges for alvorlige overtraedelser, som udger en betydelig risiko for deltageres
sikkerhed eller Igbets integritet. Disse haendelser kan medfere alvorlige konsekvenser for
bade den pageeldende deltager og de @vrige deltagere i Igbet.

e Overtradelser, der medfarer straf:

o 41 Forarsagelse af et alvorligt uheld, der kunne have vaeret undgaet, og som
medfarer vaesentligt tidstab eller en vaesentlig nedsaettelse af den forurettede
deltageres evne til at fortsaette i labet, enten som fglge af skade eller anden alvorlig
konsekvens. Handelsen skal have en alvorlig indvirkning pa den forurettede
deltageres position eller resultat.

o 42 Udferelse af et "break-check", som skaber en umiddelbar risiko for kollisioner med
bagvedkgrende deltagere.

o 43 Kgrsel med en beskadiget bil, som udger en risiko for sikkerheden pa banen.

o 44 Hensynslgs kersel, der medferer en reel risiko for andre deltageres sikkerhed.

o 45 Overtreedelse af startsekvensen.

e Konsekvenser:

o Tidsstraf: Drive-through (DT)

o Stillings point:-4

o Licens point: +4

o Effekt: Justering af den aktuelle stilling og point fordeling.

13.9 Niveau 5 Straffe (N5)

o Kiriterium:
Straffe for handlinger, der er direkte usportslige eller underminerer fundamentale regler for fair
og sikker karsel. Overtreedelser anses som grove og kan udgare en betydelig trussel mod
deltageres sikkerhed.

e Overtraedelser, der medfarer straf:
o 51 Usportslig karsel eller opfarsel, herunder trusler, fornaermelser eller fysisk
konfrontation med deltagere eller officials.
e Konsekvenser:
o Tidsstraf: Drive-through (DT) + kval ban
o Stillings point: -5
o Licens point: +5
o Effekt: Udelukkelse i at deltage i kvalifikationen for det efterfglgende Igb - pitlane start
*Udelukkelse fra deltagelse i det naeste kommende Igb, hvis denne straf er opnéaet 2
gange i samme |lgb.

13.10 Niveau 6 Straffe (N6)

e Kiriterium:

o Denne straf palaegges i tilfeelde, hvor en kgrers handlinger, beslutninger eller
demmekraft er af en sadan karakter, at de udger en alvorlig overtraedelse af de
fundamentale regler for fair og sikker kgrsel. Det kan inkludere bade bevidste og
ubevidste handlinger, som skaber betydelig risiko for Igbets integritet og deltageres
sikkerhed.

e Overtraedelser, der kan medfgre denne straf:
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o 61 Handlinger, der direkte underminerer de grundlaeggende principper om fairplay,
herunder usportslig opfersel, hensynslgs eller farlig karsel, som udger en trussel mod
deltageres sikkerhed.

o 62 Bevidst eller ubevidst pakarsel af en anden deltager med henblik pa at forarsage
skade eller at eliminere dem fra lgbet.

o 63 Handlinger, der gentagne gange viser manglende respekt for reglerne eller for
dommernes beslutninger, og som derfor skaber alvorlig risiko for bade Igbets
integritet og de gvrige deltageres sikkerhed.

Konsekvenser:

o Tidsstraf: Diskvalifikation (DQ) for den pagaeldende deltager.

o  Stillings point: -15 point, som tildeles i henhold til de geeldende regler.

o Licens point: +15

Effekt:

o Raceban for naste lgb.

o Mulighed for permanent udelukkelse fra den pagaeldende serie eller turnering, hvis
haendelsen vurderes at veere af en karakter, der kreever dette.

o Mulighed for permanent udelukkelse fra alle fremtidige DGTS-arrangementer og
-aktiviteter, hvilket kan omfatte bade Igb, kvalifikationer og @vrige aktiviteter, der er
under DGTS' jurisdiktion.

o Udfgrelse:

o Straffen kan tildeles under Igbet, eller efter gennemgang af heendelsen pa Race
Kontrols opfordring eller som fglge af rapporter fra andre deltagere, og vil blive
kommunikeret til deltageren og eventuelle relevante parter.

13.11 Net Code

Net Code refererer til systemet i iRacing, der forsgger at forudsige bilernes positioner for at

handtere forsinkelser og netveerksproblemer. Dette kan fgre til situationer, hvor der opstar en
kontakt mellem biler, som ikke ngdvendigvis er forarsaget af en fysisk handling fra kereren,
men snarere er resultatet af netveerksrelaterede forsinkelser.

DGTS kan ikke stilles til ansvar for sddanne situationer.

En kontakt mellem biler som fglge af netcode vil blive vurderet objektivt, og det er race
kontrols suvereene vurdering, om netcode kunne have forarsaget et uheld eller om det kunne
veere undgaet.

13.12 DGTS Licens Kort

DGTS Licens Kort er en central del af DGTS-systemet, der overvager og registrerer deltageres

adfaerd under Igzbene. Det fungerer som et system til at holde styr pa, hvorvidt en deltager
overholder de opstillede regler for fair og sikker karsel. Licens Kortet er ikke kun en indikator
for praestation, men fungerer som en advarsels- og straffe mekanisme, der kan pavirke en
deltagers mulighed for at fortsaette i serien og deltage i fremtidige DGTS-relaterede
arrangementer.

13.13 Hvordan fungerer DGTS Licens Kort?

Tildeling af licens point
Hver gang en deltager overtreeder reglerne, tildeles de et vist antal licens point baseret pa

overtraedelsens alvor. Licens Pointene bliver ikke kun en refleksion af deres praestation i det
enkelte lgb, men akkumuleres over tid og kan fa indflydelse pa deltagernes fremtidige
deltagelse i serien.

Point Struktur og konsekvenser
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e Deltagere starter med 0 licens point ved saesonstart.

e Overtreedelser, der resulterer i straffe, medfarer en vis maengde licens point. Jo hgjere
alvoren af overtraedelsen, desto flere licens point tildeles.

e Licens Point akkumuleres og betragtes som en advarsel for deltageren. Gentagne
overtreedelser kan medfare flere point og @ge risikoen for udelukkelse.

Strafpoint og konsekvenser

Strafpoint anvendes for at sikre fair og sikker karsel:

e 10 Licens point — Kvalifikations Ban (start fra pitlane)

e 15 Licens point — Raceban (udelukkelse fra neeste lgb)

e 20 Licens point — Fjernet fra serien (udelukkelse resten af sesesonen)

Eksklusion fra serien

e Nar en deltager enten nar 20 licens point eller af anden arsag bliver fiernet fra den

pageeldende saeson, vil det ske uden yderligere advarsler.

Opnaede point i stillingen fjernes, disse genindfgres IKKE.

Ved eksklution bortfalder muligheden for at modtage og vinde evt pokaler og praemier.

Denne udelukkelse geelder for den resterende del af seesonen.

Tilmeldingsgebyret tilbagebetales ikke ved eksklusion.

13.14 Struktur og formal

Licenssystemet fungerer som en preeventiv foranstaltning for at sikre, at deltagerne opretholder et
hgijt niveau af disciplin og ansvar. Det giver racekontrol mulighed for at vurdere deltagernes
adfaerd ikke kun i den aktuelle saeson, men ogsa pa et langvarigt grundlag.

Formalet er at skabe en fair og sikker konkurrencedygtig atmosfaere, hvor alle deltagere er
forpligtede til at fglge de regler og standarder, der er opstillet.

14. Praamier

DGTS belgnner deltagernes preestationer gennem en raekke praemier, der tildeles baseret pa
resultater og engagement i serien.

14.1 Mesterskabs Pramier

Preemier tildeles til de bedst placerede karere i den samlede stilling ved seesonens afslutning.
Antallet af preemier og praemiens veerdi athaenger af den samlede praemiepulje og eventuelle
sponsorbidrag.

e 1. plads — Pokal

e Y 2 plads — Pokal
e 2 3.plads — Pokal

14.2 Lodtraekningspramier
For at motivere bred deltagelse i serien aftholder DGTS lodtraekninger blandt aktive deltagere,
hvor preemier udloddes tilfeeldigt.
e Krav for deltagelse i lodtreekning:
o Deltageren skal have deltaget i minimum 5 lgb (testlgb teeller med).

Simperformance — VIP-tur for 2 p4 Padborg By Night (Veerdi: 1.000 kr.):

e Besw@g hos SimPerformance
e Se bilen teet pa
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e Faen turi pitten
e Oplev racet.

Racingroom — 1 times simracing for 2, samt en highspeed-tur pa Jyllandsringen. (Veerdi: 2.200
kr.)

e 1 times simracing for 2

e Highspeed-tur pa Jyllandsringen

Racehall — 30 min gokart. (Samlet vaerdi: 2.100 kr.)
e 3 vindere af 30 min gokart for 2 i enten Kgbenhavn eller Aarhus.

Syncmesh — 4 szt racing handsker samt 4 t-shirts eller sokker (Samlet veerdi: 3.100 kr.):
1 seet: Rip M-Pro

2 seaet: Grip M2X

1 saet Grip S2X

4 t-shirts eller sokker.

GPTours — rejse til Le Mans 2025 & gavekort til en Le Mans-rejse (Veerdi: 10.180 kr.):
e 1 xrejse til Le Mans 2025 for 2 personer (k@r selv, ophold i raceteltet og entre til hele ugen).

o Denne praemie traekkes torsdag i paskeferien blandt alle tilmeldte.
e 2 x gavekort til en Le Mans-rejse pa 1000.-, gyldige i 2 ar fra udstedelse.

24Hlan — Hold plads til lan event i vejle. (Veerdi: 1.600 kr.):
e 1 vinder: af en hold plads til lan event i vejle 2025
o Erman tilmeldt i forvejen, far man sin entre billet refunderet.
o preemien indeholder IKKE madbilletter, disse skal kgbes separat.

Carfreaks — SteelSeries Arctis Pro Wireless! (Vaerdi: 1.600 kr.):
e Hojoplest lyd i verdensklasse — perfekt til bAde simracing & gaming

14.3 Udbetaling og Levering af Praamier

e Praemier vil blive uddelt digitalt eller fysisk afhaengigt af typen.

e Gavekort overbringes via mail.

e Praemier kan ikke ombyttes til kontanter, medmindre andet er angivet.

15. Ansvarsfraskrivelse og Force Majeure

Ansvarsfraskrivelse
Deltagelse i Danish GT Series: Division Championship saeson 7 sker pa eget ansvar. DGTS
fraskriver sig ethvert ansvar for personskader, materielle skader, psykologiske skader,
serverfejl hos iRacing, bugs i spillet, forsinkelser pa Twitch/YouTube streams, brugernes
internetforbindelser eller andre skader, som deltagerne matte lide som falge af deres
deltagelse i serien.

Force Majeure
DGTS kan ikke holdes ansvarlig i tilfeelde af force majeure. Force majeure omfatter enhver
naturbegivenhed, krig, brand, oversvemmelse, epidemi, terrorisme eller trussel om
terrorisme, strejke, eksplosion, svigtende offentlige forsyninger, mangel pa strgm, suspension
af stremferende til manglende funktionalitet af turneringen, optgjer, uroligheder, offentlig
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regulering, pandemi, sygdomsudbrud eller andre omstaendigheder, som DGTS ikke med
rimelighed kan kontrollere eller forudse.

Forbehold
Danish GT Series forbeholder sig retten til labende at justere serien under saesonen.
Eventuelle eendringer vil blive oplyst pa Discord.

Betingelser og vilkar
Ved tilmelding accepterer deltagerne samtidig mesterskabets udgivne kommercielle
betingelser/vilkar, herunder dette reglement.

16. GDPR - Beskyttelse af Persondata

Generelt om GDPR
GDPR (General Data Protection Regulation) er en EU-forordning, der tradte i kraft i maj 2018
og regulerer beskyttelse af persondata. Forordningen gaelder for alle organisationer, der
handterer persondata for EU-borgere, uanset om de er beliggende i EU eller €.

Indsamling af Persondata
Danish GT Series: Division Championship er en digital motorsportserie, der arrangeres af
Danish GT Series. | forbindelse med denne serie indsamles og behandles persondata om
deltagerne, herunder navne, adresser, telefonnumre, e-mailadresser og fgdselsdatoer.

Behandling af Persondata
For at overholde GDPR skal Danish GT Series sikre, at persondata kun indsamles og
behandles til specifikke og legitime formal, som f.eks. registrering af deltagere i lgb,
udsendelse af resultater og kommunikation om arrangementer. Persondata opbevares kun i
den ngdvendige periode, og der tages passende tekniske og organisatoriske foranstaltninger
for at beskytte persondata mod tab, misbrug eller uautoriseret adgang.

Deltagernes Rettigheder
Deltagerne i Danish GT Series har ret til at fa adgang til deres persondata og anmode om at
fa dem rettet eller slettet, hvis de er ungjagtige eller ikke lazengere ngdvendige til de formal, de
blev indsamlet til.

Samtykke
Ved at tilmelde sig Danish GT Series accepterer deltagerne falgende:

- Samtykke til, at deres personoplysninger kan indsamles, opbevares og behandles i
overensstemmelse med GDPR.

= Deltagerne accepterer at overholde de generelle forskrifter omkring GDPR og
persondatabeskyttelse.

- Deltagerne accepterer, at deres personoplysninger, herunder navn, adresse, telefonnummer,
e-mailadresse og fgdselsdato, kan indsamles og bruges til administration af tilmelding og
deltagelse i lgbene.

- Deltagerne accepterer, at deres resultater og billeder kan offentliggeres pa Danish GT Series'
hjemmeside, sociale medier og andre medier.

- Deltagerne er ansvarlige for at opdatere deres personoplysninger og give besked til Danish
GT Series, hvis der sker eendringer.

- Deltagerne accepterer, at de kan kontaktes via e-mail, telefon eller sms med information om
lzbene og relaterede arrangementer.

Ved at tilmelde sig Danish GT Series bekreefter deltagerne, at de har laest, forstdet og accepteret
disse regler.
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